Berufskolleg Platz der Republik
i Medien

fiir Technik und

VIBECODING ZUR
ERSTELLUNG VON
UNTERRICHTSMATERIAL

JENS KEUTGEN (PHYSIK UND MATHEMATIK)




WER KANN PROGRAMMIEREN?



KINUTZEN UM Kl ZU
VERMITTELN



AGENDA

P

9

EINFUHRUNG VERSTEHEN ERLEBEN UBERTRAGEN




Vibecoding g

Vibecoding bedeutet, Software,
- "“ Webseiten oder digitale

ﬁr 4 Unterrichtsmaterialien durch

b
v) A naturliche Sprache gemeinsam
h \‘.

mit einer Kl zu entwickeln.
S

Die Lehrkraft beschreibt Ziel,
Funktion, Design und
didaktischen Ablauf; die K
erzeugt den Code, der
anschliellend getestet, verbessert
und angepasst wird.



Ablauf

Idee - Prompt - Prototyp - Test - Fehler
finden = verbessern = veroffentlichen

Keine Programmierkenntnisse notwendig

Lehrkraft verantwortlich fir Didaktik, Niveau
und Inhalt

Material muss gepruft werden




Aktuelle KI-Modelle

% Claude

ChatGPT - Claude - Gemini - OpenSource




WER HAT EINEN PRO ACCOUNT?



Tools fir Webseiten / Mini-Apps

9

Vom Chat bis zum Coding-Agenten

o

Chat Canvas

Ideen + Code sichtbar iterieren

Builder

Prototypen

Agent

komplexe Projekte



Tools fir Webseiten / Mini-Apps

Vom Chat blS zum Coding—Agen interaktive_spannungsteiler_lernwebsite.html

Chat

Ideen + Code

Sie enthdlt die Whiteboard-Ansicht, kleinschrittige Lésungen, klickbare Zusatz-Erklarungen, die Quiz-Sperre
vor dem néchsten Schritt, die Auswahl der Teilaufgaben oben rechts und ein responsives Layout flir Handy
und Desktop.

Im Canvas liegt zusatzlich ein kurzer Hinweis, damit du weiBt, dass die vollstandige Version in der Datei
steckt.

e D

(«

< interaktive_spannungsteiler_lernwebsite.html

INTERAKTIVE MUSTERLOSUNG WHITEBOARD-MODUS

Sensorsystem - Schritt fiir Schritt gelost

Jede Teilaufgabe wird kleinschrittig vorgerechnet. Unter jedem Schritt steht warum er gemacht
wird. Fir den néchsten Schritt muss zuerst eine Quizfrage richtig beantwortet werden.

Bereich Teilaufgabe
< - Ubersicht
Aufgabe 1- Spannungsteiler ohne Sen v 1a - Gesamtwiderstand berechnen v

AKTUELLER SCHRITT FREIGESCHALTET LERNHINWEIS
Schritt 1 von 4 1 von 4 Schritten In einer Reihenschaltung
. addieren sich die
verfugbar Widerstande. Vorher

Einheiten angleichen.

»

Agent

komplexe Projekte



Tools fir Webseiten / Mini-Apps
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Vom Chat bis zum Coding-Agenten

o

Chat Canvas

Ideen + Code sichtbar iterieren

Builder

Prototypen

Agent

komplexe Projekte



Tools fur Webseiten / Mini-A

Vom Chat bis zurmr

Chat

Ideen + Cod

Skript_Mat...ng_neu-(1)

Lernposter soll das angehéngte PDF
n. Dabei ist die Aufgabe fir die
Lernenden alles graphisch aufzube

Gedankengang anzeigen v

Hier er Entwurf fir die Aufgabenstellung als

ansprechende HTML-W so aufgebaut, dz

sie den Lernenden das Ziel, die inhaltlichen Vorgaben sowie
hilfreiche Tipps fir die grafische Umsetzung und den Ablauf

klar und motivierend vermittelt

Ich habe die Webseite mit einem modernen De
Tailwind C¢ sehen 5 du sie direkt im
nutzen oder als Vorlage fiir eues hulsystem (z. B. Moodle,

V) Wi fen kannst

Aufgabenstellung_Lernposter.html
29, Apr,, 12:59

]

Noch einmal suchen ohne Ca

Wie du diese Datei nutzen kannst:

Du kannst den HTML-Code einfach in einen Texteditor

kopieren, als .html Datei speichern und im Browser 6ffnen.

Alternativ ich die Struktur meist auch direkt (mit
leichten Anpassungen beim Design) in das Textfeld eurer

schulinternen Lernplattform kopieren.

Die Schiller erhalten so klare Vorgaben beziiglich des Zwei-
Seiten-Limi s starken Fokus auf Grafiken und

Visualisierung statt langen Erklartexten.

s uns gemeinsam schreiben oder programmierer

B Canvas

2

aDel

[ Aufgabenstellung_Lernposter.htm

PROJEKTAUFTRAG MATHEMATIK

Vorschau

Das interaktive Lernposter

Ganzrationale Funktionen: Gestaltung & Social Media

@ Die Aufgabe

(ibersichtliche Schaubilder.

dienen.

& Inhaltliche Vorgaben

Euer Poster muss die Kernthemen des Skripts abdecken, Um die

folgende Aufteilung

seite 1 Grundlagen & Punkte

« Allgemeine Form, Grad und Koeffizienten (bis
Grad 4)

* Bedeutung der Kontexte: Gestaltung (Profile
Formen) vs. Social Media (Wachstum, Trends

+ Bestimmung von Funktionswerten ($y$ finden)

stimmung von Nullstellen ($x$ finden, wenn

$y=0%)

« Bestimmung von x-Werten bei gegebenen y
Werten

Eure Aufgabe ist es, die Inhalte des Skripts ,Ganzrationale Funktionen (Gestaltung & Social
Media)"” zusammenzufassen und als optisch ansprechendes Lernposter aufzubereiten

¢ Umfang: Exakt zwei Seiten (z.B. DIN A3 oder A4 Format).

* Fokus: Visualisierung! Ersetzt lange Textwiisten durch aussagekriftige Grafiken, Skizzen und

¢ Zielgruppe: Eure Mitschiiler*innen. Das Poster soll als perfekte Lernhilfe fiir Klassenarbeiten

zwei Seiten optimal zu nutzen, empfehlen wir

seite2  Analysis & Anwendung

Ableitungen (1. und 2. Ableitung: Steigung &

Krimmung

Extrempunkte (Hoch- und Tiefpunkte

bestimmen)
Wendepunkte (Krimmungs
Bestimmte Integrale (Flachenberechnung)

Steckbriefaufgaben (Funktionsrekonstruktion

wus Bedingungen)

< Tellen

\gent

lexe Projekte



Tools fir Webseiten / Mini-Apps
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Vom Chat bis zum Coding-Agenten

o

Chat Canvas

Ideen + Code sichtbar iterieren

Builder

Prototypen

Agent

komplexe Projekte



Tools fur Webseiten / Mini-Apps

Vom Cha ik v R o

Source Control Agent

v Changes
Staged Changes loadStateFromDb = (database:

= database.getAllSync

1c3ea7ad09f364097262

Raw.forEach(cs
ibjectsMap.has(cs.classGroupId)) cla tsMap.set(cs.classGroupId, []);
t ).get(cs.classGroupId)! .push(cs.subjectId);

24b8a6cbbe8649772eabd03

mart-import-moc

database.getAllSync
expo-module.configjson . L N
index.ts .forEach(st
build.gradle Istu .has(st.classGroupId)) s ent .set(st.cl
gc.properties t t .get(st.classGroupId)!.push(
checksums.ock .

NotenSwipe

gc.properties
last-build.bin

gradesRaw: a = [1;
fileHashes.lock i

dent .length > @
gradesRaw = database.getAllSync

Terminal

withServerNative C:\Users\jensk\.gemini\antigravity\scratch\NotenSwipe>
generate-sample-json.ts
generate-sample-standalone.js
server-native.ts
db-native.ts store

Graph
) Fix: suppress db error in doRefresh when no scho.

Feat: autoCapitalize fix + onboarding/wel e screen on first la.
feat: implement swipe grading interface and supporting statistic
Feat: local backup export/import and cloud re-encryption on con.
Fix build configuration (native folders cleanup|
Refine: Statistics dashboard UI, dynamic dass-specific accent col
chore: ignore .claude and local plan directories in .gitignore
Regenerate web build assets
Fix re-auth after page reload: allow when dlient IP is unavailable
Fix pass request parameter to auth/challenge handler
Allow same-device re-auth after page reload; keep single-client .
Serve indexhtml as SPA fallback for unknown paths (e.g. /dlasses.

erate web build assets

on re-auth: proactively clear expired session in challenge




Tools fir Webseiten / Mini-Apps
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Vom Chat bis zum Coding-Agenten

o

Chat Canvas

Ideen + Code sichtbar iterieren

Builder

Prototypen

Agent

komplexe Projekte



Tools fur Webseiten / Mini-Apps

Vom Chat bis zui

Chat

Ideen + Co

Neuer Chat
Suche
¢ Plugins

Automatisierungen

Code analysieren

Erstelle Arbeitsblatt-Skill
Baue Kreuzwortratsel-Webapp
Kampagne mit Code erweitern

E-Mails zusammenfassen und ant

Code analysieren
e e
* tsc --noEmit l4uft aktuell nicht komplett durch wegen bestehenden falschen Importpfaden in

scripts/generate-sample-json.ts

»-Speich
= Der volle Lint bricht ebenfalls an bestehenden Fehler auBerhalb dieser Anderung ab, z. B. in onboarding , Refresh entkoppeln

gradient-header und smart-import-modal .

Beim néchsten Test solitest du besonders merken, dass nach mehreren Swipes nicht mehr dieses ,Nachziehen” durch
komplette Datenbank-Refreshes kommt.

4 Dateien gedndert
store/db-native.ts

@ Anderungen

# Git-Aktionen

E READMEmd

store/db-web ts
store/migrations/index.ts

store/useStore.ts

H




Welche Tool-Stufe passt?

Projekt
entwickeln

Mini-App

Material schnell . .
veroffentlichen
bauen
Agent / Editor
Builder

Chat / Canvas




Best Practice

Nicht einmal prompten.
Sondern gezielt steuern.

klar beschreiben Viele Informationen/ gezielt verbessern
Kontext




Iteration statt Magie

Der erste Entwurf ist nur der Start.

&
e

000 ©

Idee Prompt Test




Material-Spektrum

Vom Arbeitsblatt zur eigenen Lernumgebung

o o-0-@

Arbeitsblatt Quiz Simulation App




Beispiele: HTML Webseiten

Moglichkeiten Einschrankungen

Interaktive Webseiten Bilder einbinden
Graphen oder SVG Grafik Interaktion zwischen Geraten
Musterl6sungen/Hinweise Kein Backend
Simulationen

Automatisierungen

Handlungsprodukte erzeugen




Beispiele: HTML Webseiten

Moglichkeiten

Interaktive Webseiten

Aufgabe 1: Analyse der AGV-Leistung (38 Punkte)

. Ein fahrerloses Transportfahrzeug (AGV) wird wahrend einer 5-stiindigen Testphase beobachtet. Seine
G ra p h en Od er SVG G rafl k Geschwindigkeit ©(¢) (in m/min) kann im Zeitintervall [0; 5] (Zeit t in Stunden) naherungsweise durch die

Funktion

Musterlosungen/Hinweise

v(t) = —3,5¢° + 242 — 40t + 20

Simulationen ,: |

beschrieben werden.

Automatisierungen

a) Bestimmen Sie die maximale und minimale Geschwindigkeit des AGVs wahrend der Testphase.

Handlungsprodukte erzeuge o bictong s

& Mathematischer Lésungsweg
1. Ableitung bilden: v/(t) = —10, 5> + 48 — 40
2. Notwendige Bedingung ¥/(¢) = 0:

—10,5t2 4+ 48t — 40 = 0
Lésungen (z.B. mit pq-Formel oder Taschenrechner): ¢; ~ 1,096 und ¢, =~ 3,475



Beispiele: HTML Webseiten

F L E L BT T B N LT T TR T S T I A I RTISTRIN

der y-Wert exakt null. Man bestimmt Nullstellen, indem man die Gleichung f(z) = 0 setzt und nach x

& Analysis

INTERAKTIVES SKRIPT auflést.

Besonderheit (Vielfachheit):

» Einfache (ungerade) Nullstelle: Der Graph schneidet die x-Achse.

bbb Doppelte (gerade) Nullstelle: Der Graph berihrt die x-Ach d dreht wied
.e . B . oppelte (geraae ulistelle: Der Gra erul Ie X-Achse nur un rent wieaer um.
Méglichkeite ppefeld P
Ableitungen, Extrem- & Wendepunkte

Beispiel: Fur f(z) = z? — 4, setze f(z) = 0.
Steckbriefaufgaben & Integrale 2% — 4 = 0 umgestellt ergibt 2> = 4. Wurzelziehen liefert die Lésungen 21 = 2und 23 = —2.

Interaktive V
B Taschenrechner-Tipp (Casio x-991DE X / x-87DE X)

G ra p h e n O d ‘ Nachdem du die Gleichung auf "= 0" umgestellt hast, kannst du sie bequem I6sen!

Menu A (Gleichung/Funktion) = 2 (Polynom-Gleichung) = Grad der Funktion wahlen (z.B. 2 fur m2, 3 fur zg).
Nun einfach die Vorfaktoren (Koeffizienten) vor den x eintragen. Mit = durchklicken.

Musterlosur

Simulationel

Automatisie 40 Wissens-Check: Grundlagen & Nullstellen

Teste dein Wissen aus diesem Kapitel mit 3 Fragen.

Handlungspi

1. Welcher mathematische Ansatz wird verwendet, um die Nullstellen einer
Funktion zu berechnen?

f(0) berechnen

f(x) = 0 setzen



Beispiele: HTML Webseiten

50 CAD_SIMULATION_ENV :: STOCHASTIK.DWG SCHLUSSEL: /3 ? HILFE (0/3)

Verbindungsaufbau: Baumdiagramm

Die Kl verlangt eine erste Authentifizierung durch einfache Pfadregeln.
Maoglichkeite

Zwei Server verteilen die Last: Server 1 Gibernimmt 60% der Anfragen, Server 2 den Rest (40%).
Die Fehlerquote bei Server 1 liegt bei 5%, bei Server 2 bei 2%.

Interaktive

Mit welcher Wahrscheinlichkeit wird eine vollig zuféllige Anfrage von Server 1 bearbeitet UND schlégt fehl?
(Gib das Ergebnis als Dezimalzahl ein, z.B. 8.12)

Graphen o¢

Musterlos

EINGABE BESTATIGEN -

Simulation
Automatisi

Handlungsj




Beispiele: HTML Webseiten

MATHE-DETEKTIV FALL 1/18

< VEKTORRECHNUNG

Moglichkeiten Die Routen zweier autonomer Gabelstapler werden als Geraden g und h modelliert. Die .

Leitstelle will wissen, ob die Gefahr einer Kollision besteht (Kreuzungspunkt).

Interaktive Websei

Graphen oder SVG

Paul prift, ob der Richtungsvektor von g ein Vielfaches vom Richtungsvektor von h ist.

Musterlosungen/F

Simulationen o Welchen Fehler hat Paul gemacht?
AUtO m atisie ru ngel Er hat berechnet, wie lang die Strecken sind.
H an d I un gS p rOd u kt Er hat damit nur berechnet, wie schnell die Gabelstapler fahren.

Er proft damit nur, ob sie parallel zueinander fahren. Ein Windschief-Vorbeifahren ignoriert er véllig.



Beispiele: HTML Webseiten

Analyse des Warmeubergangs am Motor

Interaktive Simulation zum Kundenproblem

. Beobachtungssimulation
Moglichke

Die Simulation zeigt einen heiBen Motorblock (Stahl, links) mit Kiihlrippen (Aluminium, rechts) in einer Halle. Beobachtet genau, wie sich die Warme
vom Motor ausbreitet.

Interaktivi
Graphen ¢
Musterlds
Simulatiol
Automati

Handlung:




Beispiele: HTML Webseiten

= MATHE-DUELL: SIGNALWORTER Runde 1/15

[« ANALYSIS

Eine Transportdrohne verliert an H6he. Berechnen Sie ...
Moglichkeite

I nte ra kt|Ve \ A ... den genauen Zeitpunkt des Aufpralls.

+30s
G ra p h en Od B ... die hochste erreichte Flughdhe.
Musterlosul S ——
C ... den Moment des steilsten Sinkflugs. Team 1 - 0 #
Simulatione Toam 2 B o B

D ... die Flughohe nach exakt 3 Sekunden.

Automatisie

E ... die Starththe der Drohne.

Handlungsp




Beispiele: HTML Webseiten

Moglichkeiten

Interaktive Webseiten
Graphen oder SVG Graf
Musterlosungen/Hinwe
Simulationen
Automatisierungen

Handlungsprodukte erz

1. Messwerterfassung

Masse des Aluminiumblocks (mpy) in g

Anfangstemperatur Alu (T, Anfang) in °C

Mischtemperatur (Tpisch) in °C

2. Automatische Auswertung

Vom Wasser aufgenommene Warme (Q,y¢) in J

Vom Aluminium abgegebene Warme (Qgp) in J

Annahme: Q., = Qauf

Ergebnis: Spezifische Warmekapazitat (ca)y) in J/(g-°C)

Vergleichswert fir Aluminium: @,897 J/(g-°C)
Relative Abweichung

Masse des kalten Wassers (Myyasser) in g

Anfangstemperatur Wasser (Twasser, Anfang) in °C




Beispiele: HTML Webseiten

Wabhle ein Praxis-Beispiel: Beispiel 1: Qualititskontrolle (Vorwértsrechnung)

1. Worum geht es? (Theorie) 1. Das Problem (Praxis)

Moglichkeiten

Baumdiagramme visualisieren mehrstufige Zufallsexperimente. In der Technik
nutzen wir sie oft fiir Produktionslinien, Ausfallwahrscheinlichkeiten oder Fertigungstechnik (Mikrochips):

Qualittskontrollen, Eine Fabrik nutzt zwei Bestiickungsautomaten. Automat M1 produziert 60%

I nte ra ktive We bs der Chips, Automat M2 die restlichen 40%.

Knoten: Stellen die Ausgé Stufe dar (z.B. "Maschine A" oder "Defekt"). . .
* Knoten: Stellen die Ausgénge einer Stufe dar (z aschine A" oder *Defekt’) Aus Erfahrung weill man: M1 hat eine Ausschussquote (Defekt) von 5%. M2
o Aste: Die Linien zwischen Knoten. Hier stehen die Wahrscheinlichkeiten P (x) .

G ra p h e n O d e r S\/ ¢ 1. Pfadregel (Produktregel): Die Wahrscheinlichkeit eines ganzen Pfades erhalt man,

indem man die Wahrscheinlichkeiten entlang der Aste multipliziert.

ist &lter und hat eine Ausschussquote von 10%.

Gegeben: P(M1)=0.6, P(M2)=0.4, P(Defekt|M1)=0.05, P(Defekt|M2)=0.10.

* Knotenregel (Summenregel): Die Summe der Wahrscheinlichkeiten aller Aste, die von

M u Ste rlés u nge n} einem Knoten ausgehen, ist immer genau 1 (bzw. 100%).

Simulationen

2. Das Baumdiagramm

Defekt
L] P = 0.030

Automatisierun
Uto at S e u g Hier siehst du das Modell unseres zweistufigen Prozesses. 0.0

M1

H an d I un gs p rOd u @ Gegebene Werte: o 095 o P = 0.570 T

Stammen direkt aus der Aufgabenstellung. i

@ Ergénzte Werte:
Missen wir durch mathematische Regeln berechnen.

Defekt
Beachte: Ganz rechts stehen die berechneten Pfadwahrscheinlichkeiten 010 .

(Ergebnis der Multiplikation entlang eines Weges). 24

M2 0. OK
-9 . P = 0.360



Beispiele: HTML Webseiten

Moglichkeiten

Interaktive

WELTRAUM

Graphen odq 400 Punkte

Musterlésu Wie heiBt der Himmelskorper, der
_ _ 2006 seinen Status als Planet -
Simulatione verlor? :

Automatisie

Antwort zeigen

Handlungsp



Beispiele: Mini HTML Apps

Beispiel 1

Strommix 2025

Windenergie

Wie viele Windrader (P verden laut Plakat-

Ergebnis-Dashboard

Bearbsitungsstatus

Ahmad Khatat

Doku Quiz Generator

Erstelle interaktive HTML-Quizzes aus XML-Dateien. Nutze KI, um die Fragen
automatisch aus einem Untertitel generieren zu lassen.

&, Schritt 1: Untertitel herunterladen
Um ein Quiz zu erstellen, bengtigst du zuerst das Transkript (die Untertitel) der Dokumentation.

Fiir YouTube-Videos:

Nutze Download YouTube Subtitles, um die . srt oder . txt Datel herunterzuladen.

Fiir ARD/ZDF Mediatheken:
Suche die Doku auf Mediathekviewweb.
@ Wichtig: Wenn du dort auf das Untertitel-Symbol klickst, 6ffnet sich der Text oft nur in einem neuen Tab. Um

ihn zu speichern, driicke einfach strg + S (Windows) bzw. (md + S (Mac) oder mache einen Recl ick und
n als . txt oder .srt,

wahle "Speichemn unter...”, Speichere die Datei am bes




Material bereitstellen

Einfach, sichtbar, ohne Hirde.

0O ©0-0 06

HTML-Datei Teams / Taskcards QR-Code Lerngruppe




Stundenpldne importieren

Stundenpléne priifen

Klausurzeitraum auswéhlen

Mai 2026

¢ 4 5 6 7

M 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20 21

18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27

25 26 27 28 29 30 N 29 30

Kw 22 Kw 23
A B

KW 25
B

ausurfacher auswahlen

AITIIV AlTI2V

@EBSN| @

@ EPT

28

Stundenplane hochladen

Klausurphase auswahlen
Klausuren automatisch verteilen
Individuell anpassen

PDF generieren lassen

A

Antigravity GitHub



Komplexe Idee: Notenswipe

wertungs-Lauf

Sitzung fortsetzen

‘ . Q2-LK2 « Mathematik 1
\

HE FACHER

a1 Klasse 10A
Deutsch

= Klasse 10A

1 Klasse10A
- s

>

Uncaught (in promise, id: 0) Error: Unable to activate

15:05 &

3. Klausur

Lernende schnell bewerten

Klausurnoten und Mitarbeit festhalten

Alle Daten lokal plus verschliisselte Sicherung
Sortiert nach Klassen und Fachern

Komplett ohne Coding Fahigkeiten

A

Antigravity GitHub



Live-Demo

Von der Idee zum Prototyp

0 Idee
Wir erstellen 0 prompt
Unterrichtsmaterial fur eine G
Prototyp
beliebige Klasse
e Teilen

Verschiedene Facher Gerne mit ausprobieren Eure Arbeitsweise kennenlernen



Ausblick

Zunehmend komplexe Aufgaben werden
leichter l6sbar

Lokale Umgebungen fir Kl konnen
in Schule eingebaut werden

Modelle werden besser und
teurer



Habt ihr andere
Nutzungsbeispiele?

Fragen - Ideen - Beispiele

< keutgen@bk-tm.de




Zeit zum ausprobieren!

4 Flr erste Tests: Gemini oder ChatGPT mit Free
Account




